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SICHERHEITSHINWEISE

*Um maximale Sicherheit zu gewahrleisten, fihren Sie regelmafige Inspektionen auf
Beschadigungen oder Verschleild an Teilen durch.

* Wenn das Gerat auch von einer anderen Person verwendet wird, ist es wichtig, dass diese
mit allen Anweisungen in diesem Handbuch vertraut ist.

* Es kann nicht mehr als eine Person gleichzeitig auf dem Gerat trainieren.

» Stellen Sie vor der Verwendung des Gerats sicher, dass alle Schrauben und Muttern fest
angezogen sind und alle Verbindungen in Ordnung sind.

« Entfernen Sie vor Beginn der Ubungen alle gefahrlichen Gegenstande mit scharfen Kanten
aus der Umgebung des Geraéts.

* Verwenden Sie das Gerat nur, wenn es vollstandig in Ordnung und voll funktionsfahig ist.

* Ein beschadigtes, abgenutztes oder defektes Teil muss so schnell wie mdglich durch ein
neues ersetzt werden. Verwenden Sie den Ellipsentrainer erst, wenn er wieder vollstandig in
Ordnung ist

* Aufgrund der Neugier und der Vorliebe der Kinder fiir das Spielen kdnnen gefahrliche
Situationen entstehen, in denen der Ellipsentrainer falsch verwendet wird - ihre Eltern oder
andere Aufsichtspersonen sind fir die Sicherheit der Kinder verantwortlich.

* Bevor Sie Ihrem Kind erlauben, auf dem Gerét zu trainieren, sollten Sie dessen geistige
und korperliche Verfassung beriicksichtigen. Kinder sollten nur unter Aufsicht eines
Erwachsenen auf dem Gerat trainieren und sichert, dass das Gerat ordnungsgemarn
verwendet wird. Der Ellipsentrainer darf niemals als Spielzeug fir Kinder verwendet werden.

» Stellen Sie aus Sicherheitsgriinden einen freien Raum von mindestens 0,6 Metern um das
gesamte Gerat bereit.

* Halten Sie das Verletzungsrisiko auf ein Minimum und erlauben Sie Kindern nicht, das
Gerat ohne Aufsicht eines Erwachsenen zu benutzen. Aufgrund ihrer natirlichen Neugier
und Vorliebe fiir Spiele besteht die Gefahr einer falschen Verwendung des Gerats.

» Beachten Sie, dass unsachgemal gewartete oder Uberméafige Bewegung Ihre Gesundheit
schadigen kann.

* Vor der Verwendung des Produkts muss es mit einstellbaren Fil3en gegen unerwiinschte
Bewegungen gesichert werden.

+ Stellen Sie das Gerat auf eine ebene Flache und achten Sie auf Stabilitat.

» Tragen Sie geeignete Kleidung und Schuhe zum Trainieren. Trainieren Sie nicht in
Kleidung, die sich im Gerat verfangen konnte (z. B. zu lange und lockere Kleidung). Wir
empfehlen feste Sportschuhe mit rutschfesten Sohlen.

» Konsultieren Sie mit Ihrem Arzt, bevor Sie mit einem Trainingsprogramm beginnen. Ihr Arzt

kann Ihnen ein geeignetes Trainingsprogramm vorschlagen und eine geeignete Diat
empfehlen.
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» Maximale Belastung: 150 kg

* WARNUNG! Das Herzfrequenzuberwachungssystem ist moglicherweise nicht genau.
Uberlastung wahrend des Trainings kann zu schweren oder tédlichen Verletzungen fuhren.
Wenn Sie sich wahrend des Trainings fiihlen, hdren Sie sofort auf zu trainieren!

+ Kategorie: HC (gemaR EN957) fur den Heimgebrauch

WICHTIGE INFORMATIONEN

» Montieren Sie das Produkt gemaf den Anweisungen im Handbuch und verwenden Sie nur
die Originalteile. Stellen Sie vor der Montage sicher, dass alle in der Teileliste aufgefihrten
Teile geliefert wurden.

* Stellen Sie das Geréat auf eine trockene und ebene Oberflache und schiitzen Sie es vor
Feuchtigkeit. Legen Sie gegebenenfalls eine rutschfeste Matte unter das Gerat. Dies
verhindert eine Beschadigung des Bereichs unter dem Gerat.

* Es ist wichtig zu beachten, dass Trainingsgerate und deren Zubehdr nicht zum Spielen
bestimmt sind. Daher darf der Ellipsentrainer nur von Personen verwendet werden, die mit
seiner ordnungsgemafen Bedienung vertraut sind.

« Unterbrechen Sie sofort das Training, wenn Sie Schwindel, Ubelkeit, Brustschmerzen oder
andere Beschwerden verspuren. Sprechen Sie mit lhrem Arzt Uber die nachste Ubung

* Kinder und Menschen mit Behinderung sollten auf dem Gerat nur unter Aufsicht einer
Person trainieren, die das richtige Trainingsverfahren tberwacht.

* Vermeiden Sie beim Training den Kontakt mit den beweglichen Teilen des Gerates.
* Alle einstellbaren Teile missen hinsichtlich ihrer Extrempositionen eingestellt werden.

* Trainieren Sie nicht sofort nach einer Mahlzeit
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Zeichnung
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Liste der Einzelteile

Nr. Bezeichnung St. Nr. Bezeichnung St.
Al Hauptrahmen 1 A4l Innere Achsdeckel fur 1
__ Kurbelanschluss (R)
A2 Kettendeckel (L) 1 A42 Aulerer Achsdeckel fir 1
Kurbelanschluss (L)
A3 Kettendeckel (R) 1 A43 C-klip R40 2
A4 Dekorative Abdeckung 2 Ad4 BR-2203 2
A5 Schraube 6 A45 Schraube M12 x 73 mm 2
A6 Kleine Kettenabdeckung (L) |1 A46 BR-6001 4
A7 Kleine Kettenabdeckung (R) |1 A47 Gehéause 4
A8 | Konsolenhalterungsabdeckung | 1 A48 Unterlegscheibe 4
(L) G20XP35.5X3T
A9 | Konsolenhalterungsabdeckung | 1 A49 | Gehduse ®5/8 "XP12.5X32 | 2
(R) mm
A10 Mutter 2 A50 C-klip E36 4
All Schraube M5 x 16 mm 2 A51 Unterlegscheibe 4
M12X1.5TX®$20
Al2 Unterlegscheibe M5 2 A52 Mutter M12 6
Al3 Kurbel 2 A53 Vorderwelle 2
Al4 C-Clip 1 A54 Schraube M12 x 53 mm 2
Al5 Unterlegscheibe 1 A55 Gehause 4
Al6 BR-6004 2 A56 BR-6002 2
Al7 Achse 1 A57 C-clip 2
A18 Schraube 4 A58 Schraube 2
A19 Kettenrad 1 A59 BR-6002zz TPX 8
A20 Schraube 6 A61 Unterlegscheibe M8 4
A21 Flexible Unterlegscheibe 4 A62 Flexible Unterlegscheibe 4
A22 Mutter 4 A63 Schraube M8 x 16 mm 4
A24 Lastrad 1 A64 | Vordere Pedalstitzstange (L) | 1
A25 Lager 1 A65 | Vordere Pedalstitzstange (R) | 1
A26 Mutter 6 A66 | Pedalstangenabdeckung (A) | 2
A27 Schraube M5 x 8 mm 2 A67 Pedalstangenabdeckung (B) | 2
A28 Unterlegscheibe 2 A68 Unterlegscheibe M12 2
A29 Achse 1 A69 BR-6204zz TPX 2
A30 Lager 1 A70 C-klip R47 4
A3l Gehause 1 A71 BR-6005zz 2
A32 DC port 8 A72 | AuRBRendeckel der Pedalkurbel | 1
L
A33 Schraube 2 A73 Innendeckel ((je)r Pedalkurbel |1
L
A38 Achse zum Verbinden von 1 A74 AuBendeckeI(de)zr Pedalkurbel | 1
.. Kurbeln (R)
A39 Aul3erer Achsdeckel fur 1 A75 Innendeckel der Pedalkurbel | 1
Kurbelanschluss (L) (R)
A40 Innere Achsdeckel fur 1 A76 Pedaltrager (L) 1
Kurbelanschluss (L)
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Nr. Bezeichnung St. Nr. Bezeichnung St.
A7T7 Pedalbalken (P) 1 B5 Unterlegscheibe 3/8 "X®23X2T | 4
A78 Schraube 2 B6 Transportrader 4
A79 Lager 1 B7 Schraube M8 x 40 mm 2
A80 Lenkrolle schwenken 1 B8 Mutter M8 2
A81 Riemen 1 C1 Heckbalken 1
A82 Lenkrollenhalter schwenkbar | 1 Cc2 Endung 2
A83 Mutter 1 C3 FuRabdeckung 2
A84 Einstellbare Schraube 1 c4 Einstellbare Mutter 2
A85 Schraube 1 C5 Schraube ®50 2
A86 Mutter 1 C6 Schraube M4 x 12 mm 2
A93 Knopf 2 D1 Konsolenhalter 1
A94 Schraube 4 D2 Schraube M8 x 12 mm 3
A95 Schraube 4 D3 Schaumstoffgriff 2
A96 Dekorative Abdeckung 2 D4 Endung 2
(innen)
A97 Dekorative Abdeckung 2 D5 Kunststoffring 2
(auBen)
A98 Schraube 2 D6 Schraube M3 x 10 mm 6
A99 Schraube 8 D7 Pulsmessring 8
A100 | Basiseinstellungen (extern) | 2 D8 Oberer Griff fur Impulsgriff 2
Al01 Basiseinstellungen (intern) 2 D9 Untere Griff fur Impulsgriff 2
Al102 Rohrenfassung 8 D10 Abdeckung L1 1
A103 Unterlegscheibe 8 D11 Abdeckung L2 1
A104 Mutter 2 D12 Schraube M3 x 10 mm 2
A105 Schraube 2 D13 Schraube M3 x 10 mm 4
A106 Mutter 8 D14 Konsolenstromversorgung - 1
A107 Schraube 2 D15 Widerstandskontrolle - 1
A108 Schraube 4 D16 Abdeckung P1 1
A109 Gummiabscheider 4 D17 Abdeckung P2 1
Al110 Gehause 4 D18 Konsolenstromversorgung + 1
Alll Schraube 4 D19 Widerstandskontrolle + 1
Al12 Sensorkabel 400 mm 1 El Griff L. 1
Al113 Sensorkabelabdeckung 1 E2 Griff R. 1
All4 Schraube 2 E3 Schaumstoffgriff 2
Bl Frontbalken 1 E4 Schraube M8 x 28 mm 6
B2 Abdeckung 2 ES5 Mutter M8 6
B3 Schraube M10 x 25 mm 4 F1 Mittlerer Balken des Rahmens | 1
B4 Federscheibe M10 4 F2 Schraube M8 x 65 mm 4
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Nr. Bezeichnung St. Nr. Bezeichnung St.

F3 Unterlegscheibe 4 K4 600 mm Sensorkabel 1
M8X2TX®d20

F4 Schraube M8 x 28 mm 4 K5 600 mm Sensorkabel 2

G1 Konsole 1 M1 Magnetgehause 1

G2 Konsolenruckseite 1 M2 Magnet 7
Abdeckung

G3 Schraube M15 x 16 mm 4 M3 Schraube 1

I Adapter 1 M4 Mutter 1

H1 Pedal 2 M5 Schraube 1

H2 Weiches Pedalpad 2 M6 Mutter 2

J1 Wasserflasche 1 M7 Schraube 1

J2 Wasserflaschenhalter 1 M8 Motor 1

J3 Schraube 2

K1 900 mm Sensorkabel 1

K2 350 mm Sensorkabel 1

K3 600 mm Sensorkabel 1
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Packung

Stellen Sie die Box so auf, dass Sie den Deckel anheben kdnnen. Packen Sie die Griffe, die
vorderen und hinteren Trager, die mittlere Rahmenstange, die Halterung, die Verpackung
der Befestigungselemente und das Handbuch aus. Entfernen Sie die Oberseite des
Verpackungsmaterials 1, 2 und 3,4. Hauptrahmen (A) und lassen Sie die Unterseite des
Verpackungsmaterials 4.5 in der Schachtel, bis Sie zum Entfernen aufgefordert werden.

Verpackungsmaterial 3,4

Verpackungsmaterial 1,2

Verpackungsmaterial 5
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Liste der Einzelteile

A Hauptrahmen ’ g| Frontbalken

D| Konsolenhalter

Konsolenhalter-

abdeckungen
Heckbalken
W/ L (A8) P (A9)
G Konsole
vordere Balkenabdeckungen

Konsole Abdeckung (G2)

% || Adapter

AB6 © @
\@ @A67

E2 He_llte- :(R)

-

griff
Halt
E qr?ffe (L ” Pedalkurbelkappen
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g Stangenrahmen (L1 L2) (R1 R2
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R1 (A;\Z)Q}
Q R2 (A74)
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Schritt 1

Schri

Entfernen Sie die Schrauben (B3), die Federscheibe (B4) und die Unterlegscheibe
(B5) vom vorderen Trager (B).

Befestigen Sie den vorderen Trager (B) mit Schrauben (B3), Federringen (B4) und
Unterlegscheiben (B5) am Hauptrahmen (A).

tt 2

Entfernen Sie die drei vorderen Schrauben (D2) von der Halterung (D).

Schliel3en Sie die Konsolenkabel an (K1, K2).

Befestigen Sie die Halterung (D) mit der Schraube (D2-links) und der Schraube (D2-
rechts) am Hauptrahmen (A). Ziehen Sie die Schraube (D2-Mittlere) nicht an.
Bringen Sie die kleinen Griffe an, heben Sie den Hauptrahmen (A) an und ziehen Sie
die Schraube (D2-Mitte) fest.

Entfernen Sie den Rest des Verpackungsmaterials 5, 6.

D2

ém/m

hier greifen T
[

haben

Erst nachdem Sie den
Hauptrahmen angehoben

Verpackungsmaterial |6
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Schritt 3

1. Befestigen Sie die Mittelrahmenstange (F) mit 4 Schrauben (F4) am Hauptrahmen

(A).

Schritt 4

1. Befestigen Sie den hinteren Trager (C) mit vier Schrauben (F2) und
Unterlegscheiben (F3) an der Mittelrahmenstange (F).
2. Verwenden Sie die FURe, um die Maschine zu stabilisieren.
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Schritt 5

Entfernen Sie die vier Schrauben (G3) von der Halterung (G).

Schliel3en Sie alle Kabel an

Befestigen Sie die Halterung (G) am Halterungstrager (D).

Befestigen Sie die Halterungsabdeckung (G2) am Halterungsbalken (D).
Alle Teile festziehen Schrauben (G3).

arwnpE

Schritt 6

1. Befestigen Sie die Halterungsabdeckungen (A8) (A9) mit den Schrauben (A78).

Seite 15 von 36



Schritt 7

1. Befestigen Sie die vordere Welle (A53) und die vordere Pedalstiitzstange - L
(A64) mit Schrauben (A107), Schrauben (A63), Federringen (A62) und
Unterlegscheiben (A61).
Wiederholen Sie dies auf der anderen Seite

Schritt 8

1. Befestigen Sie die Abdeckungen (A72 und (A73) mit den Schrauben (A78) an der
vorderen Pedalstitzstange (A64).
Wiederholen Sie dies auf der anderen Seite

ém/m

R2(A74)
L1(A72)

AT8 ~— R1(AT75)
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Schritt 9

Losen Sie die sechs vorderen Schrauben (E4, ES) vom Griff (E1).

Ldsen Sie die beiden vorderen Schrauben (A108) vom Hauptrahmen (A).
Befestigen Sie die Griffe (E1) mit den Schrauben (E4, E5) am Hauptrahmen (A).
Befestigen Sie die Abdeckungen (A66, A67) mit zwei Schrauben (A108) am
Hauptrahmen (A).

PwbhE

Wiederholen Sie dies auf der anderen Seite

Schritt 10

Schliel3en Sie den Adapter an den Hauptrahmen an.
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Schritt 11 — Transport des Geréates

Bewegen Sie den Ellipsentrainer niemals selbst. Bitten Sie eine andere Person um Hilfe.
Heben Sie den hinteren Teil auf die Vorderrader und bewegen Sie ihn langsam.

Transportrader

Schritt 12 — Widerstandseinstellung

Sobald die Konsole eingeschaltet ist, konnen Sie den Widerstand mit den Tasten an den
kleinen Griffen einstellen.
Driicken Sie + LOAD, um die Last zu erhéhen, und driicken Sie —LOAD, um die Last zu

verringern.
=) (+)
Q_ﬁd \ox)
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Schritt 13 — Schrittlangeneinstellung

1. Sie kénnen zwischen 17 "und 22" Pedalen wahlen. (17 "hat einen orangefarbenen
Aufkleber auf den Pedalstangen, 22" hat einen weil3en Aufkleber)

2. Lassen Sie den Knopf los und stellen Sie die Schrittlange ein.

3. Dann den Knopf wieder festziehen.

PASSEN SIE NIEMALS DIE SCHRITTLANGE EIN, WENN SIE DAS GERAT
VERWENDEN! STELLEN SIE IMMER BEIDE SEITEN GLEICH EIN.

1

- >,
Lassen Sie den Knopf los, halten
Sie das Pedal gedriickt und
bewegen Sie das Pedal nach
oben / unten, um die gewiinschte
Schrittlange einzustellen

Orangene - 22"

Aufkleber Weifte -

Aufkleber
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Konsole

Funktionen

Manual: Benutzerdefinierte Programmeinstellungen

Programm: Programmauswabhl

WATT-Funktion: Die Maschine erhdht oder verringert die Last, so dass der Benutzer
die eingestellte Leistung ausfihrt (z. B. erhoht sie die Last, wenn die Trittfrequenz
verringert wird).

HRC-Programm: Das Gerat erhdht oder verringert die Belastung, sodass sich der
Benutzer immer in der optimalen Herzfrequenzzone befindet. Der Benutzer kann
zwischen 55%, 75% und 90% wahlen.

RECOVERY/WIEDERHERSTELLUNG: Herzfrequenztest (F1-F6)
BENUTZERDATEN: Benutzereinstellungen (U0-UQ), UO - keine Daten gespeichert,
U1-U4 - gespeicherte Daten (Name, Alter, GroRe, Gewicht, Geschlecht)
COMMUNITY/GEMEINSCHAFT: Multimedia-Programme

Die Einstellungen:

WIFI, Lautstérke, Helligkeit, Anzeigeeinheiten, tber das Gerat.
Informationen zum Gerat:
Dricken Sie dreimal und geben Sie das Passwort ein:

o Die WATT- und ADC-Informationen werden gemaf dem von der EEPROM-
Gruppe festgelegten Motherboard angezeigt

e WHEEL Einstellung - Raddurchmesser (Originalwert 78 “)

¢ R2R-Einstellung — Motorwiderstandseinstellung
RETURN - kehren Sie zum Menu zuriick
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Wenn das Geréat eingeschaltet wird, erkennt es, ob ein Kabel angeschlossen ist. Wenn der
Motor ausgeschaltet ist, ist das Kabel abgezogen oder beschadigt.

Tasten
SCHNELLSTART-TASTE:

¢ Wenn sich die Konsole im Ruhemodus befindet, driicken Sie die Taste, um die
Konsole zu aktivieren.

e Wenn sich die Konsole im Standby-Modus befindet, driicken Sie, um die Konsole
einzuschalten.

TFT-Anzeigesteuerung:

e Alle Vorgange werden Uber den Touchscreen ausgefihrt.

Beschreibung der auf dem Display angezeigten Funktionen
Zeit/Time

Das Display zeigt Werte von 0:00 bis 99:59 an
Sie kdnnen den Wert von 0 bis 99 (Minuten) einstellen und den genauen Wert lber die
Zehnertastatur eingeben.
Das Display zeigt das Panel in 10 Teile unterteilt:

¢ Max =60 min, alle Teile angezeigt

e Wenn Programm 1 Teil = 6 min nicht ausgewahlt ist

e Wenn ein Programm ausgewabhlt ist, unterscheidet sich die Anzeige von 1 Teil je

nach Programm.

Wenn kein Programm ausgewahlt ist, wird die Zeit hinzugefligt (hach Erreichen von 99:59
beginnt die Zahlung ab 0:00 Uhr erneut).
Wenn ein Programm ausgewabhlt wird, wird die Zeit bis 0:00 heruntergezahlt, die Konsole
stoppt und speichert sie alle Daten.

Geschwindigkeit/Speed)

Das Display zeigt Werte von 0,0 bis 99,9 km / h an
Das Display zeigt das Panel in 10 Teile unterteilt:
e Max =60km
e Jeder Abschnitt zeigt 6 km
Wenn die Konsole ein Signal vom Geschwindigkeitssensor empfangt, zeigt sie den Wert
nach 3-4 Sekunden an.
Wenn die Konsole 4-6 Sekunden lang kein Signal empféngt, kehrt der Wert auf O zurtick.

U/ min (RPM)

Das Display zeigt einen Wert von 0 bis 999 an
Das Display zeigt das Panel in 10 Teile unterteilt:
e Max=120U/min
e Jeder Abschnitt zeigt 12 U / min an
Wenn die Konsole ein Signal vom Geschwindigkeitssensor empfangt, zeigt sie den Wert
nach 3-4 Sekunden an
Wenn die Konsole 4-6 Sekunden lang kein Signal empféangt, kehrt der Wert auf 0 zurtck.
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ENTFERNUNG /Distance

Das Display zeigt Werte von 0,0 bis 60 an.
Sie kénnen den Wert von 0 bis 99 einstellen und den genauen Wert Uber die Zehnertastatur
eingeben
Das Display zeigt das Panel in 10 Teile unterteilt:

e Max =10 km

e Wenn Programm 1 Teil = 1 km nicht ausgewahlt ist

¢ Wenn ein Programm ausgewabhlt ist, ist die Anzeige von 1 Teil je nach Programm

unterschiedlich

Wenn kein Programm ausgewahlt ist, wird die Zeit hinzugefuigt (nach Erreichen von 99,9
beginnt die Zahlung ab 0,0 erneut).
Wenn ein Programm ausgewahlt wird, wird die Zeit bis 0:00 heruntergezéhlt, die Konsole
stoppt und speichert sie alle Daten.

CALORIE (Kalorien)

Das Display zeigt Werte von 0 bis 999 an.
Sie kénnen den Wert von 0 bis 990 einstellen und den genauen Wert Uber die Zehnertastatur
eingeben
Das Display zeigt das Panel in 10 Teile unterteilt:

e Max =150 Cal

e Wenn Programm 1 Teil = 15 Cal nicht ausgewahlt ist

e Wenn ein Programm ausgewabhlt ist, ist die Anzeige von 1 Teil je nach Programm

unterschiedlich

Wenn kein Programm ausgewahilt ist, wird die Zeit hinzugeftigt (nach Erreichen von 999
beginnt die Zahlung erneut ab 0,0).
Wenn ein Programm ausgewahlt wird, wird die Zeit bis 0:00 heruntergezahlt, die Konsole
stoppt und speichert sie alle Daten.

PULS (Puls)

Das Display zeigt Werte von 0 bis 230 an
Sie kénnen den Wert von 0 bis 230 einstellen und den genauen Wert Uber die Zehnertastatur
eingeben
Das Display zeigt das Panel in 10 Teile unterteilt:

e Max =120

e Wenn Programm 1 Teil = 12 nicht ausgewahlt ist
Das Display zeigt DETECTION VALUE an, wenn der Wert nicht eingestellt ist
Wenn der Wert eingestellt ist, zeigt das Display den erkannten Wert an. Wenn der Impuls
den angegebenen Wert tberschreitet
Wert, die Konsole piept den Benutzer mit einem Piepton jede Sekunde mit zwei kurzen
Pieptbnen Signale.

WATT

Das Display zeigt Werte von 0 bis 999 an.
Wert kann nicht eingestellt werden
Das Display zeigt das Panel in 10 Teile unterteilt:
e Max =350
o Wenn Programm 1 Teil = 35 nicht ausgewahilt ist
Der Wert wird je nach Geschwindigkeit und Last eingestellt
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BELASTUNG (load)

Das Display zeigt einen Wert von 1 bis 16 an.
Sie kbénnen den Wert von 1 bis 16 einstellen.
Das Display zeigt ein in 16 Teile unterteiltes Panel (max.)

NUTZER

Benutzerprofile UO - U4.

U0 - Daten werden nach dem Training nicht gespeichert

Ul - U4 - speichert Daten in einem Profil

Der Benutzer kann ALTER, HOHE, GEWICHT, NAME und Geschlecht einstellen.

* Alter: 1-99 (urspringlicher Wert 25)
* Héhe: 100-250 cm (urspriinglicher Wert 160 cm)
40-99 Zoll (urspringlicher Wert 60 Zoll)
» Gewicht: 20-150 kg (urspriinglicher Wert 50 kg)
£ 40-350 (ursprunglich £ 100)
* Nutzername
» Geschlecht Mannlich / weiblich
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Einfihrung

ANSCHALTEN
1. Die Konsole ladt den Startbildschirm nach 30 Sekunden und wechselt in den
Standby-Modus (Abb. 1). Die Funktionsleiste wird angezeigt.

COMMUNI'Y CENTER MANUAL PRCGRAM

die Einstellungen

Zeit und Kalender

Schnellstart

Community Center /Kommunikation

Manuelles Programm

Programm

Watt Programm

N0 WIN(F

HRC Programm

2. Im Standby-Modus kénnen Sie Uhrzeit und Datum durch Driicken der Uhrzeit
einstellen. Nachdem Sie die Uhrzeit gedriickt haben, aktivieren Sie bitte
Automatisches Datum und Uhrzeit (Abb. 2) und wéhlen Sie Ihre Zeitzone aus.
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Bild 2. Bild 3

3. Dricken Sie im Standby-Modus QUICK START, um die Schnellstartfunktion zu
aktivieren.

4. Drucken Sie im Standby-Modus auf den Pfeil in der oberen linken Ecke, um die
Einstellungen einzugeben.

e Bild 2.

Einstellungen beenden

Aktualisierung

Einheitenwechsel

Lautstarke

Bildschirmhelligkeit

WLAN ein / aus

N[OOI~ WN|EF

WLAN-Einstellung

Die Konsolenversion wird nach Driicken von ABOUT angezeigt. Nach dem Driicken von
Updates Uberprifen sucht die Konsole automatisch nach dem neuesten Update.

Wenn die Konsole ein neueres Update findet, kann der Benutzer es herunterladen. Driicken
Sie nach dem Herunterladen auf Installieren (Abb. 5 und Abb. 6).
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5. Wahlen Sie COMMUNITY CENTER, MANUAL, PROGRAM, WATT CONSTANT,
TARGET H.RATE, um die Funktion aufzurufen.

QUICK START FUNCTION

Driicken Sie SCHNELLSTART. Die Konsole gibt die Einstellungen ein (Abb. 7).

Il Pause 3y HOMmE

LOAD

Bild 7.

1. Wenn die Drehzahl hoher als 15 ist, werden GESCHWINDIGKEIT,
ENTFERNUNG, U / min, KALORIEN nach Uberschreiten des Werts
zuriickgesetzt und der Countdown startet erneut.

2. Verwenden Sie die Tasten UP und DOWN, um die Last einzustellen. Der
guadratische Graph andert sich alle 0,1 km / h.

3. Verwenden Sie die PAUSE-Taste, um das Programm anzuhalten. PAUSE wird
auf dem Display angezeigt (Abb. 8). SPEED und RPM kehren auf 0 zurtick. Die
anderen Werte bleiben erhalten. Driicken Sie WEITER, um das Programm
einzuschalten.

P conmnue

PAUSE

Pipanm prees CONTIVE ta oo w1
0 Prous HOME Lir it Wan @aercmn
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4. Drucken Sie wahrend des Trainings RECOVERY, um die RECOVERY -Funktion
aufzurufen. Der Countdown beginnt bei 0. Er zeigt die Werte an und kehrt zum
Meni zuriick, wenn Sie einen beliebigen Bereich auf dem Display driicken.

5. Drucken Sie HOME, um zur Startseite zuriickzukehren.

Community Center

1. Driicken Sie COMMUNITY CENTER, um Multimedia-Funktionen aufzurufen.
(Abb. 9)

2. Wabhlen Sie die gewiinschte Funktion (Abb. 10)

3. Offnen Sie nach der Auswahl mit den Pfeilen an den Seiten die Optionen HOME -
Ruckkehr zum Hauptbildschirm, QUICK START - Schnellstart, VOLUME -
Lautstarke, BACK - Return (Abb. 11)

4. Wenn 3 Sekunden lang keine Aktion ausgefiihrt wird, da diese um 50% reduziert
ist, kdnnen Sie den Pfeil <drlicken, um das Menl auszublenden.

5. Verwenden Sie nach dem Einschalten von Multimedia den Rechtspfeil, um
GESCHWINDIGKEIT, LAST, ENTFERNUNG, ZEIT, U/ min, WATT, KALORIEN,
PULS anzuzeigen.

6. Drucken Sie <, um das Funktionsfeld auszublenden

7. Drucken Sie QUICK START, jeder Wert beginnt zu zahlen. Verwenden Sie UP
und DOWN, um den Widerstand einzustellen, und PAUSE, um das Programm
anzuhalten. GESCHWINDIGKEIT, U / min und WATT werden zurlickgesetzt, die
anderen Werte bleiben gespeichert (Abb. 12).

8. Verwenden Sie HOME, um zum Startbildschirm zurtickzukehren
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Manuales Programm

1. Dricken Sie auf dem Startbildschirm MANUAL, um die Einstellungen einzugeben.

2. Sie kdénnen zwischen UO - U4 Benutzern wéhlen. Die Benutzerinformationen
werden angezeigt. (U0 ist nur fiir Gaste, Messdaten werden nicht gespeichert).

3. Sie kdnnen ALTER, HOHE, GEWICHT wahlen, um Alter, GroRe, Gewicht,
Geschlecht mannlich / weiblich und Benutzername festzulegen.

4. Stellen Sie ZEIT (ENTFERNUNG), ENTFERNUNG (Entfernung), KALORIEN
(Kalorien) ein, um Zeit, Entfernung, Kalorien und Herzfrequenz einzustellen. (Abb.
13)

5. Dricken Sie die EXIT-Taste, um zum Startbildschirm zurickzukehren.

6. Starten Sie das Programm mit START (Abb. 14).

Il pavst G0 HOME

TiME DeSTANCE

00:00 0.0 .

Bild 13. Bild 14.

7. Nach dem Einstellen und Dricken von START werden die eingestellten Werte
gelesen. Einmal eins Wenn der Wert O erreicht, stoppt das Programm und kehrt
zum Startbildschirm zurtick.

8. Verwenden Sie die Tasten UP und DOWN, um die Belastung wahrend des
Trainings zu andern. Das quadratische Diagramm &ndert sich alle 0,1 km / mil.
Wenn die Zeit eingestellt ist, andert sich das quadratische Diagramm alle 20
Sekunden.

9. Verwenden Sie die PAUSE-Taste, um das Programm anzuhalten. PAUSE wird
auf dem Display angezeigt. SPEED und RPM kehren auf 0 zuriick. Die anderen
Werte bleiben erhalten. Driicken Sie WEITER, um das Programm einzuschalten.
(Abb. 15)

PAUSE

Prcin pvess CONTINUL Yo g6 on

semitize

Bild 15

10. Dricken Sie wéahrend des Trainings RECOVERY, um die RECOVERY-Funktion
aufzurufen. Der Countdown beginnt bei 0. Er zeigt die Werte an und kehrt zum Menu
zurilick, wenn Sie einen beliebigen Bereich auf dem Display driicken.

11. Dricken Sie HOME, um zur Startseite zurtickzukehren.
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Programm Auswahl

1.

2.

w

Wabhlen Sie auf dem Startbildschirm PROGRAMM, um die Einstellungen
einzugeben (Abb. 16).

SPCLD DISTANCE

224 "TI.5w

Bild 17.

Sie kénnen zwischen 12 Programmen wahlen.

Wabhlen Sie einen Benutzer aus U0-U4. Die entsprechenden Daten werden
angezeigt.

Sie kénnen die ZEIT einstellen und ALTER, HOHE, GEWICHT auswahlen, um
Alter, Grol3e, Gewicht, mannliches / weibliches Geschlecht und Benutzernamen
festzulegen.

Wahrend des Setups kdnnen Sie EXIT auswahlen, um zum Startbildschirm
zurlickzukehren. Driicken Sie START, um das Programm zu starten. Die Werte
beginnen nach oben zu zahlen und das quadratische Diagramm andert sich je
nach Programm und den ausgewahlten Werten LAST, PULS, WATT,
GESCHWINDIGKEIT, ENTFERNUNG, U / min, KALORIEN gemafR Abb. 17.
Wenn die Zeit eingestellt ist, startet der Countdown nach Driicken von START.
Wenn es 0 erreicht, wird das Programm heruntergefahren und kehrt zum
Startbildschirm zurtick.

PAUSE

Pecte ciow CONTINUE j0 go on
O Pty HOAE 1o Ul Mie wsartise

DISTANCE

10.7

Bild 18.

Verwenden Sie die Tasten UP und DOWN, um die Belastung wahrend des Trainings zu
andern. Der quadratische Graph &ndert sich alle 0,1 km / h. Wenn die Zeit eingestellt ist,
andert sich das quadratische Diagramm alle 20 Sekunden.

Verwenden Sie die PAUSE-Taste, um das Programm anzuhalten. PAUSE wird auf dem
Display angezeigt. Alle Werte werden gespeichert. Driicken Sie WEITER, um das
Programm einzuschalten. (Abb. 18)

Dricken Sie wahrend des Trainings RECOVERY, um die RECOVERY-Funktion
aufzurufen. Der Countdown beginnt bei 0. Er zeigt die Werte an und kehrt zum Meni
zurilick, wenn Sie einen beliebigen Bereich auf dem Display driicken.

10. Driicken Sie HOME, um zur Startseite zurtickzukehren.
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Watt Programm
Wabhlen Sie auf dem Startbildschirm WATT CONSTANT aus, um die Einstellungen
einzugeben (Abb. 19).

1.

10.

11.

R ol A A A o B

AEAL WATECONSTANT DATA

Bild 19. Bild 20.

Dricken Sie WATT, um den Wert einzustellen (urspringlicher Wert 125 W).

Sie kdnnen zwischen UO - U4 Benutzern wahlen. Die Benutzerinformationen werden
angezeigt. (U0 ist nur fir Gaste, Messdaten werden nicht gespeichert).

Sie kénnen die ZEIT einstellen und ALTER, HOHE, GEWICHT auswahlen, um Alter,
GroRe, Gewicht, ménnliches / weibliches Geschlecht und Benutzernamen festzulegen.
Wahrend des Setups kdnnen Sie EXIT auswahlen, um zum Startbildschirm
zuriickzukehren.

Driicken Sie START, um die Ubung zu starten. Die Werte SPEED, RPM, TIME,
ENTFERNUNG, KALORIEN, WATT (Abb. 20).

Wenn die Zeit eingestellt ist, startet der Countdown nach Driicken von START. Wenn es 0
erreicht, wird das Programm heruntergefahren und kehrt zum Startbildschirm zurtck.
TARGET WATT CONSTANT DATA: Zeigt den Wert gemaf der WATT-Einstellung an.

REAL WATT CONSTANT DATA: Zeigt WATT-Daten aus der aktuellen Ubung an.

LOAD CONTROL DATA: Zeigt Daten in Kombination mit dem Watt-Programm und der
angegebenen Last an.

Verwenden Sie die PAUSE-Taste, um das Programm anzuhalten. PAUSE wird auf dem
Display angezeigt. Alle Werte werden gespeichert. Driicken Sie WEITER, um das
Programm einzuschalten. (Abb. 21)

P conmmue

= SPEED e

224 60

PAUSE o o
10:00

.5

Pacisa press COMNTMUE W 00 o
o prewy MOME fo il e seessne

* CALOmES
o~

380 .- 110

Bild 21

Dricken Sie wahrend des Trainings RECOVERY, um die RECOVERY -Funktion
aufzurufen. Der Countdown beginnt bei 0. Er zeigt die Werte an und kehrt zum Meni
zurilick, wenn Sie einen beliebigen Bereich auf dem Display driicken.

Dricken Sie HOME, um zur Startseite zurtickzukehren
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HRC
1.

2.

| B
RBATE

12. WATT wird entsprechend der aktuellen Geschwindigkeit angezeigt:

Too slow: Erhdhen Sie lhre Geschwindigkeit. Aktueller Wert <eingestellter Wert (1-25%)
Moderate: Halten Sie Ihre Geschwindigkeit. Einstellwert (1 + 25%)> Aktueller Wattwert>
Einstellwert (1-25%)

Too fast: Zu schnell. Aktueller Wert> eingestellter Wert (1 + 25%)

Programm

Wahlen Sie auf dem Startbildschirm TARGER H.RATE, um die Funktion einzuschalten (Abb.
22).

Sie kdnnen zwischen TAG (benutzerdefinierte Einstellung), 90%, 75% und 55% wahlen (Abb.
23).

HEART
RATE

HEART
RATE

55%

LGHT wWEGHT WEIGHT

Bild 22. Bild 23.

Sie kdnnen zwischen UO - U4 Benutzern wahlen. Die Benutzerinformationen werden
angezeigt. (U0 ist nur fir Gaste, Messdaten werden nicht gespeichert)

Sie kénnen die ZEIT einstellen und ALTER, HOHE, GEWICHT auswahlen, um Alter, GroRe,
Gewicht, mannliches / weibliches Geschlecht und Benutzernamen festzulegen.

Waéhrend des Setups kdnnen Sie EXIT auswéhlen, um zum Startbildschirm zurlickzukehren.
Driicken Sie START, um die Ubung zu starten. Die Werte SPEED, RPM, TIME,
ENTFERNUNG, KALORIEN, WATT (Abb. 24).

I st
« SPEED
P —

—
TARCET MEART RATE DAZA - 2P 22 4

- TIME
T s e et 2o 2o A8 B0 2]

HEAL MEANT RATE DATA . BEM -I 0.00 -I ] 5

380. 110

Bild 24

Wenn die Zeit eingestellt ist, startet der Countdown nach Driicken von START. Wenn es 0
erreicht, wird das Programm heruntergefahren und kehrt zum Startbildschirm zurtick.
TAERGET HEART RATE DATA: BPM (Schlage pro Minute) wird je nach Alter angezeigt.

REAL HEARTH RATE DATA: BPM (Schlage pro Minute) zeigt den aktuellen Messwert an.
LOAD COTROL DATA: Zeigt die aktuelle Last an.

9 Wenn die Herzfrequenz den eingestellten Wert nicht tiberschreitet, erhdht sich die Belastung

alle

30 Sekunden, bis die gewiinschte Herzfrequenz erreicht ist. Wenn die Herzfrequenz den

eingestellten Wert Uberschreitet, verringert sich die Belastung alle 15 Sekunden um 1 Stufe auf 1
Ubungsstufe. Dann stoppt das Programm. Wenn kein Herzschlag erkannt wird, beginnt die Last
sofort auf 1 Stufe abzusinken. Wird es weitere 30 Sekunden lang nicht erkannt, wird das
Programm sofort gestoppt.
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10

11.

12.

13.

Wenn keine Herzfrequenz festgestellt wird, werden Sie benachrichtigt

Die Konsole kehrt zum Startbildschirm zuriick, wenn die Herzfrequenz 30 Sekunden lang
nicht erfasst wird.

Dricken Sie wahrend des Trainings PAUSE, um das Training zu beenden. Alle Daten
werden gespeichert und der Motor kehrt zu 1 Lastschritt zurtick.

Driicken Sie wahrend des Trainings RECOVERY, um die RECOVERY-Funktion
aufzurufen. Der Countdown beginnt bei 0. Er zeigt die Werte an und kehrt zum Menu
zuriick, wenn Sie einen beliebigen Bereich auf dem Display driicken.

14. Dricken Sie HOME, um zur Startseite zurlickzukehren

Recovery Funktion

1.

2.

3.

4,

" ——

Ua A AECOVERY,

Dricken Sie wahrend des Trainings RECOVERY, um die Funktion aufzurufen. Der Motor
kehrt zur Last 1 zurlick (Abb. 25).

Die Konsole z&hlt 60 Sekunden herunter, die Ergebnisse werden nach 60 Sekunden
angezeigt (Abb. 26).

Dricken Sie wahrend des Vorgangs irgendwo auf den Bildschirm, um zum Startbildschirm
zurlickzukehren.

Wenn der Countdown 0 ist, wird F1 - F6 angezeigt. Driicken Sie auf den Bildschirm, um
zum Startbildschirm zuriickzukehren.

COVE

To test haor R

F1 Ausgezeichnet

F2 Sehr Gut

F3 Gut

F4 Durchschnittlich

F5 Unter dem Durchschnitt
F6 Schwach

Hinweise

e Die Konsole wechselt in den Schlafmodus, wenn sie 5 Minuten lang kein Signal empfangt.

o Nachdem die Konsole in den Ruhemodus gewechselt ist, kénnen Sie die Konsole durch
Driicken der Taste SCHNELLSTART aktivieren

¢ Wenn Sie MULTIMEDIA verwenden, wechselt die Konsole nicht in den Ruhemodus. Wenn
Sie die Konsole nicht verwenden, beenden Sie MULTIMEDIA und kehren Sie zum
Startbildschirm zurick.

e Aktualisieren Sie keine Programme, die auf der Registerkarte MULTIMEDIA gespeichert sind

¢ Wenn Sie die Konsole aktualisieren, miissen Sie mit WLAN verbunden sein.

Seite 32 von 36




Anwendung des Geréates

Der Ellipsentrainer ist ein beliebtes Fitnessgerat, einer der neuesten und effektivsten Trainer
fur das Heimtraining.

Beim Training mit einem Ellipsentrainer bewegen sich die Beine entlang einer elliptischen
Kurve.

Der Ellipsentrainer ist ein haufiger Ersatz fur Heimtrainer und Laufbander, da er Ihre Gelenke
schont. Dank der Griffe kdnnen Sie auch die obere Korperhélfte trainieren.

Wahrend des Trainings tbertragen Sie Gewicht von einem Bein auf das andere. Versuchen
Sie, eine aufrechte und natlrliche Haltung beizubehalten. Die Griffe helfen Ihnen dabei.
Finden Sie den idealen Platz zum Halten der Griffe und versuchen Sie, sich so natirlich wie
moglich zu bewegen.

Wartung

* Verwenden Sie nur ein weiches Tuch und ein mildes Reinigungsmittel.

* Reinigen Sie Kunststoffteile nicht mit Scheuermitteln oder Lésungsmitteln.

» Wischen Sie den Schweil nach jedem Gebrauch ab.

» Schitzen Sie das Gerat vor Feuchtigkeit und extremen Temperaturen.

» Schutzen Sie das Gerat, den Computer und die Konsole vor direkter Sonneneinstrahlung.
« Uberpriifen Sie regelmaRig das Anziehen aller Schrauben und Muttern.

« An einem trockenen und sauberen Ort aufRerhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.

UMWELTSCHUTZ

Entsorgen Sie das Produkt am Ende der Lebensdauer des Produkts oder wenn eine weitere
Reparatur wirtschaftlich nachteilig ware, gemaR den drtlichen Vorschriften und auf
umweltfreundliche Weise. Bringen Sie das Produkt zur nachsten dafiir vorgesehenen
Sammelstelle.

Wenn Sie es ordnungsgemal entsorgen, tragen Sie zur Erhaltung wertvoller nattrlicher
Ressourcen bei und verhindern negative Auswirkungen auf die Umwelt oder die menschliche
Gesundheit. Wenn Sie sich nicht sicher sind, wenden Sie sich an die zustéandigen Behdrden
vor Ort, um VerstdRe und nachfolgende Sanktionen zu vermeiden.

Werfen Sie die Batterien nicht mit dem normalen Hausmiill weg, sondern geben Sie sie an
einer offiziellen Sammelstelle zum Recycling ab.

GARANTIEBEDINGUNGEN, BESCHWERDEN
Allgemeine Bestimmungen und Definitionen

Diese Garantiebedingungen und das Reklamationsverfahren regeln die Bedingungen und
den Umfang der vom Verkaufer gewahrten Garantie fur die an den Kéaufer gelieferte Ware
sowie das Verfahren zur Begleichung der Reklamationsanspriiche des Kaufers fiir die
gelieferte Ware. Die Garantiebedingungen und das Beschwerdeverfahren unterliegen den
einschlagigen Bestimmungen des Gesetzes Nr. 89/2012 Coll., Des Birgerlichen
Gesetzbuchs und des Gesetzes Nr. 634/1992 Coll. Uber den Verbraucherschutz in der
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jeweils gultigen Fassung, auch in Angelegenheiten, die unter diese Garantiebedingungen
und das Beschwerdeverfahren fallen. unerwéhnt.

Verkaufer ist SEVEN SPORT s.r.o. mit Sitz in Bofivojova 35/878, 13000 Praha, IC:
26847264, eingetragen im Handelsregister des Landgerichts in Prag, Abschnitt C, Beilage
116888.

Aufgrund der geltenden gesetzlichen Bestimmungen wird zwischen einem Kaufer, der
Verbraucher ist, und einem Kaufer, der kein Verbraucher ist, unterschieden.

"Kaufer-Verbraucher" oder einfach "Verbraucher" ist eine Person, die beim Abschluss und
bei der Ausfiihrung eines Vertrags nicht im Rahmen ihres Handels oder Geschéfts handelt.

"Ein Kaufer, der kein 'Verbraucher' ist, ist ein Unternehmer, der Produkte kauft oder
Dienstleistungen fiir den Zweck seines Geschéfts mit diesen Produkten oder
Dienstleistungen nutzt. Dieser Kaufer unterliegt dem fir ihn geltenden Rahmenkaufvertrag
und den Geschaftsbedingungen.

Diese Garantiebedingungen und das Reklamationsverfahren sind Bestandteil jedes
zwischen Verkaufer und Kaufer geschlossenen Kaufvertrags. Die Garantiebedingungen und
das Beschwerdeverfahren sind gultig und bindend, sofern die Parteien im Kaufvertrag oder
in einem Nachtrag zu diesem Vertrag oder einer anderen schriftlichen Vereinbarung nichts
anderes vereinbart haben.

Garantiebedingungen
Garantiezeit

Der Verkéaufer gewahrt dem Kéaufer eine Garantie fir die Qualitat der Ware fir einen
Zeitraum von 24 Monaten, wenn von der Garantiekarte, Rechnung fur die Ware, Lieferschein
oder Ein anderes Dokument fur die Ware gibt keine andere vom Verkéaufer angegebene
Garantiezeit an. Die gesetzliche Dauer der dem Verbraucher gewéhrten Garantie bleibt
davon unberihrt.

Mit der Qualitatsgarantie Ubernimmt der Verkaufer die Verpflichtung, dass die gelieferte
Ware flr einen bestimmten Zeitraum fiir den normalen Gebrauch geeignet ist, oder fir den
vereinbarten Zweck und dass es das Ubliche behélt, oder vereinbarte Eigenschaften.

Die Garantiebedingungen gelten nicht fir verursachte Mangel (falls zutreffend fir das
gekaufte Produkt):

* durch die Schuld des Benutzers, dh Beschadigung des Produkts durch unprofessionelle
Uberholung, fehlerhafte Montage, unzureichendes Einsetzen der Sattelstiitze in den
Rahmen, unzureichendes Anziehen der Pedale in den Griffen und Griffen zur Mittelachse

* unsachgemalfle Wartung
* mechanischer Schaden

* Verschleil3 von Teilen wahrend des normalen Gebrauchs (z. B. Gummi- und Kunststoffteile,
Bewegungsmechanismen, Gelenkverbindungen usw.)

* ein unvermeidbares Ereignis, eine Naturkatastrophe
» unprofessionelle Interventionen

» unsachgemafle Handhabung oder unsachgemafie Platzierung, niedrige oder hohe
Temperatur, Wasser, tibermaRiger Druck und Stdl3e, absichtlich veranderte Konstruktion,
Form oder Abmessungen
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Garantiverfahren
Verfahren zur Geltendmachung eines Warenmangels

Der Kaufer ist verpflichtet, die vom Verkaufer gelieferte Ware so bald wie méglich nach dem
Risiko einer Beschadigung der Ware zu prifen. nach seiner Lieferung. Die Inspektion muss
vom Kaufer so durchgefihrt werden, dass alle Mangel festgestellt werden, die bei einer
angemessenen professionellen Inspektion festgestellt werden kénnen.

Bei einer Reklamation Uber die Ware ist der Kéufer verpflichtet, auf Verlangen des
Verkaufers den Kauf und die Begriindung der Reklamation durch eine Rechnung oder einen
Lieferschein mit der angegebenen Produktionsnummer (Seriennummer) oder denselben
Unterlagen ohne Seriennummer nachzuweisen. Wenn der Kaufer mit diesen Unterlagen die
RechtmaRigkeit der Beschwerde nicht nachweist, hat der Verkaufer das Recht, die
Beschwerde abzulehnen.

Wenn der Kaufer einen Mangel meldet, der nicht durch die Garantie abgedeckt ist (z. B.
wurden die Garantiebedingungen nicht erflllt, der Mangel wurde versehentlich gemeldet
usw.), ist der Verkaufer berechtigt, die vollstandige Erstattung der Kosten zu verlangen, die
im Zusammenhang mit der Beseitigung des vom Kéaufer gemeldeten Mangels entstehen. In
diesem Fall basiert die Berechnung des Service-Eingriffs auf der gultigen Preisliste der
Arbeitsleistung und der Transportkosten.

Wenn der Verkaufer (durch Testen) feststellt, dass das beanspruchte Produkt nicht fehlerhaft
ist, gilt der Anspruch als ungerechtfertigt. Der Verk&ufer behalt sich das Recht vor, die
Zahlung von Kosten zu verlangen, die im Zusammenhang mit einer ungerechtfertigten
Beschwerde anfallen.

Fur den Fall, dass sich der Kaufer Giber Mangel an der von der Garantie abgedeckten Ware
gemal den giiltigen Garantiebedingungen des Verkaufers beschwert, wird der Verkaufer
den Mangel beseitigen, indem er das defekte Teil oder die defekte Ausrlistung durch ein
fehlerfreies repariert oder ersetzt. Mit Zustimmung des Kaufers ist der Verkaufer berechtigt,
im Austausch gegen fehlerhafte Ware andere Waren voll funktionsfahig zu liefern, jedoch
mindestens die gleichen oder bessere technische Parameter. Die Wahl beziiglich der Art und
Weise der Bearbeitung der Beschwerde gemal diesem Absatz liegt beim Verkaufer.

Der Verkaufer wird die Reklamation spétestens 30 Tage nach Lieferung der fehlerhaften
Ware bearbeiten, es sei denn, es wurde eine langere Frist vereinbart. Als Abrechnungstag
gilt der Tag, an dem die reparierte oder ersetzte Ware dem Kéaufer tibergeben wurde. Wenn
der Verkaufer die Reklamation aufgrund der Art des Mangels nicht innerhalb der
angegebenen Frist bearbeiten kann, wird er mit dem Kaufer eine alternative Lésung
vereinbaren. Wird keine solche Einigung erzielt, ist der Verk&ufer verpflichtet, dem Kaufer
eine finanzielle Entschédigung in Form einer Gutschrift zu gewahren.
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Z insportline

SEVEN SPORT GmbH

Sitz Borivojova 35/878, 130 00, Prag 3, CZ
Hauptsitz: Délnicka 957, Vitkov, 749 01
Reklamation und Service: Cermenska 486, Vitkov 749 01

ICO: 26847264

Steuernummer: CZ26847264

Tel.: +420 556 300 970

Mail: eshop@insportline.cz

reklamace@insportline.cz
servis@insportline.cz

Web: www.inSPORTIine.cz

SK

inSPORTIline GmbH

Hauptsitz, Reklamation, Service: Elektricna 6471, Trenc¢in 911 01, SK
ICO: 36311723

Steuernummer: SK2020177082

Tel.: +421 (0) 326 526 701

Mail: objednavky@insportline.sk

reklamacie@insportline.sk
servis@insportline.sk

Web: www.inSPORTIine.sk

Verkaufsdatum: Stempel und Unterschrift des Verkaufers:
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